Temat: Gra z podziatem na role

Cel ogoiny:
- zapoznanie z mechanizmami konsultacji spotecznych,
- wypracowywanie i publiczne przedstawianie argumentow.

Cele szczegdotowe

- poznaje zasady argumentacji uzywanej przez rozne strony konfliktu,
- aktywnie poszukuje kompromisu i porozumienia,

- potrafi analizowac dostepne materiaty i wyciggac wnioski,

- nabywa umiejetnosci merytorycznej dyskusji i wspétpracy w grupie,
- umie wchodzi¢ w rézne role,

- toleruje istnienie odmiennych pogladow,

- rozumie i dostrzega potrzebe argumentowania i rzeczowej dyskusji.

Czas trwania: 2 x 45 min.

Srodki dydaktyczne:
Zataczniki dotyczgce pomiaréw hatasu, instrukcja do gry.

Metody:

- zadaniowa,

- aktywizujaca,
- podajgca.

Forma prowadzenia zajec:
- praca w grupach.

Przebieg zajed:
1) Nauczyciel rozpoczyna lekcje od wprowadzenia do tematu. Jesli dziatanie jest
czescia lekcji biologii, mozna powtdrzy¢ lub przedstawi¢ ogdlng budowe narzadu stuchu.

2) Nastepnie nauczyciel lub lider zbieraja od grupy ich rozumienie okreslen ,cicho”,
gtosno” (,Co to znaczy?”, ,Dajcie przyktad cichego pojazdu”, Dajcie przyktad gtosnego
pojazdu”, ,Ktdre z nich sg bardziej przyjazne dla Was i dla otoczenia?”).

3) Nauczyciel informuje w jaki sposéb hatas szkodzi cztowiekowi (zdrowie psychiczne i
fizyczne) oraz w jaki sposdb moze uszkodzi¢ aparat stuchowy cztowieka. Dodatkowo
przedstawia i rozwija informacje o tym, ze hafas jest uznawany za jedno z zanieczyszczen
srodowiska przyrodniczego.

4) Nauczyciel inicjuje krétka dyskusje zadajgc pytanie: ,Co hatasuje w miescie?”, ,Jak
mozemy chroni¢ nasz stuch?”.

Wazne jest ktadzenie nacisku na poziom i lokalizacje hatasu powodowanego przez rézne
kategorie pojazddéw. Uczniowie rozwazajg przyczyny aktualnego stanu oraz mozliwosci
poprawy tej sytuacji.

Na zakonczenie tego etapu nauczyciel rozdaje tabele z wykazem poziomu hatasu
wytwarzanego przez réznego rodzaju pojazdy oraz powstajagcego w réznego rodzaju
sytuacjach zycia codziennego.

5) Nauczyciel zadaje pytanie: ,Jak mierzy sie hatas?” i czeka na propozycje ze strony klasy.
Nastepnie dopytuje o znajomos¢ i rozumienie pojecia ,mapy akustycznej”.

Po otrzymaniu szeregu propozycji nauczyciel prezentuje mape akustyczng miasta i
dokonuje jej analizy (np. wskazuje obszary najgtosniejsze i obszary najspokojniejsze).



Jesli to mozliwe, warto poréwna¢ mape akustyczng z mapa miasta uzywana na innych
zajeciach proponowanych w ramach niniejszego pakietu).

5) Nauczyciel dzieli grupe na kilkuosobowe zespoty, a nastepnie dokonuje wprowadzenia
do <¢wiczenia (zarysowuje tto i charakteryzuje poszczeg6élnych uczestnikéw gry
(poszczegdblne grupy intereséw). Najwazniejsze wytyczne do gry uczniowie otrzymuja w
instrukcji (zawiera ona spis fikcyjnych danych dotyczacych wszystkich rél, np. liczbe ludzi
doswiadczajacych hatasu, wyniki finansowe klubu, liczbe kibicéw klubu motocyklowego,
plan okolicy planowanego toru, itp. Dane moga miec takze forme fikcyjnych artykutéw
prasowych opisujacych problem).

Proponowany do rozegrania problem dotyczy planéw wybudowania toru motocyklowego
na istotnym obszarze miasta, w okolicy osiedla mieszkaniowego , Zacisze” i znajdujacej sie
tam szkoty podstawowej. W poblizu znajduje sie zaniedbany, ale czesto odwiedzany i
lubiany przez mieszkancow niewielki las z oczkiem wodnym. Inicjatorem budowy jest nowy
sponsor klubu motocyklowego ,TURBO TRYB”, ktéry obiecuje zatozenie sekcji
mtodziezowe] oraz wspieranie dziatan promocyjnych miasta. Aktualnie zawodnicy i kibice
klubu korzystaja z toru znajdujgcego sie w sgsiednim miescie.

Ksztattowanie warunkéw w jakich ma sie rozgrywac gra uczniéw (zageszczanie punktéw
spornych, umieszczanie zagadnieh stuzacych potencjalnemu porozumieniu, itp.), a takze
rodzaj rél przewidzianych dla uczniéw moze ulega¢ dowolnym zmianom, w zaleznosci od
zatozenh nauczyciela i poziomu zaawansowania grupy biorgcej udziat w zajeciach.

W grze moga bra¢ udziat nastepujgce grupy:

* Lekarze i lekarki- sg za obnizaniem poziomu hatasu w miescie, poniewaz zbyt
wysoki poziom hatasu ma negatywny wptyw na zdrowie obywateli (zgodnie z
informacjami w zatagczonych tabelach).

» Cztonkowie i kibice klubu motocyklowego widza korzysci w budowie toru.

* Wtadze miasta - s pomiedzy obiema stronami. Z jednej strony zgadzajg sie z
lekarzami, iz hatas jest szkodliwy dla zdrowia, ale z drugiej strony dostrzegajg zalety
nawigzania wspétpracy ze sponsorem klubu.

* Rada nadzorcza firmy sponsorujgcej klub- majg pomyst na budowe obiektu oraz
wspbtprace z wikadzami miasta.

Mieszkancy osiedla mieszkaniowego- cenig sobie spokdj swojego miejsca
zamieszkania, chociaz nie zawsze dbajg 0 jego otoczenie (zaniedbany las).

Dyrekcja szkoty- nie zgadza sie na budowe toru lecz kuszagce moze okazac sie
wsparcie ze strony sponsora udzielone szkole borykajacej sie z brakami srodkéw na
zakup sprzetu multimedialnego.

Kazda grupa otrzymuje zadanie sformutowania swojego stanowiska w opisanej sprawie
i opracowania sposobu przedstawienia swoich racji.

Argumenty wszystkich grup (prezentowane przez delegata grupy) nalezy zapisywac na
fipcharcie (kolejne kartki nalezy umieszcza¢ obok siebie w miejscu widocznym dla
wszystkich uczniéw).

Po wystgpieniach wszystkich delegatéw nastepujg krotkie oswiadczenia stanowigce
zwiezty opinie na temat wystgpien oponentédw (nauczyciel moze ograniczy¢ czas tych
oswiadczen do np. 1 minuty).



6) Jesli w toku argumentowania nie doszto do wyraznego kompromisu nauczyciel zarzadza
kolejng runde, w ktdérej grupy maja wyraznie okreslony czas (krétszy niz w pierwszym
etapie). Dodatkowo nauczyciel podpowiada, ze pierwotne stanowiska zespotéw nalezy
przemodelowaé w taki sposéb, aby uwzgledniaty propozycje i protesty innych grup.

7) Nauczyciel lub lider zaprasza do wypowiadania konhcowych oswiadczen, a nastepnie
podsumowuje efekty pracy wszystkich zespotow.

8) Ewaluacja zaje¢ prowadzona przez nauczyciela. Zadawane sg pytania o wrazenia z
zakonczonych zaje¢. Uczniowie odpowiadajg po kolei, a prowadzacy prébuje uzyskac od
kazdego ucznia krétki komentarz.

Podobne gry z podziatem na role mozna realizowac¢ na bazie innych tematéw: planu
przebiegu obwodnicy, pomystu zamkniecia ulicy dla ruchu samochodowego, wybudowania
wielkiego parkingu, przeznaczenia szczegdlnie duzych srodkdw na rozbudowe sieci
potaczen rowerowych, itp. Wymagane sg jedynie odpowiednie zatgczniki ogdlnie
nakreslajace tto problemu oraz wytyczne dla poszczegdlnych grup interesdw. Stopien
skomplikowania gry musi uwzglednia¢ wiek i doSwiadczenie ucznidéw w rozwigzywaniu
danego zagadnienia oraz kompetencje niezbedne do udziatu w takiej grze.

Metoda zadaniowa polega na powierzaniu uczestnikom zaje¢ konkretnych zadan,
ktérych wykonanie ma doprowadzi¢ w konsekwencji do konstruktywnych zmian w ich
zachowaniu i uksztattowaniu postaw pozgdanych z wychowawczego punktu widzenia.
Dziatania prowadzone przy wykorzystaniu tej metody wzbogacaja wiedze uczestnikdw i
buduja trwate oraz praktyczne doswiadczenia w okreslonej dziedzinie.

Metoda aktywizujaca charakteryzuje wysoka aktywnos¢ wszystkich uczestnikéw, ktéra
czesto przewyzsza aktywnos¢ nauczyciela.

Stosowanie metody aktywizujgcej w procesie dydaktycznym sktania uczestnikéw do
kreatywnego myslenia, dajgc szerokie pole do swobodnej twoérczosci i samodzielnosci.
Dzieki autentycznemu zaangazowaniu uczestnikdw, metoda sprzyja pogiebianiu i
utrwalaniu zdobywanej wiedzy oraz rozwijaniu umiejetnosci jej praktycznego stosowania.
Dzieki wykorzystaniu szerokiego spektrum narzedzi aktywizujgcych, mozliwe jest
wspieranie uczestnikdw w budowaniu postawy zrozumienia dla innych punktéw widzenia,
tolerancji i otwartosci. Dzieki mocnemu akcentowi potozonemu na tworcza prace
samodzielng lub zespotowg, uczestnicy zaje¢ angazuja sie emocjonalnie w powierzone im
zadania- sg bardziej zmotywowani, aktywniejsi w sferze percepcyjnej, ruchowej i
werbalnej.

Metoda podajaca polega na przekazywaniu (podawaniu) przez nauczyciela gotowej
wiedzy w celu przyswojenia jej przez uczestnikow zajec i zapamietania. Metoda
ksztattuje zdolnos¢ rozumienia dtuzszej wypowiedzi nadawcy i podazania za tokiem
jego rozumowania. Cwiczy pamie¢, rozwija umiejetno$¢ dtuzszej koncentracji uwagi
oraz dyscyplinuje ze wzgledu na waznos¢ catego przekazu kierowanego przez
nauczyciela. Metoda wykorzystuje takze zalecenie notowania stuchanego badz
czytanego tekstu w celu dodatkowego utrwalenia podawanych tresci (mozliwe jest
takze przygotowanie przez prowadzgcego odpowiednio przygotowanych
materiatdw przekazywanych wszystkim uczestnikom).
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DOPUSZCZALNE POZIOMY HALASU W SRODOWISKU

Tabela 1 Dopuszczalne poziomy hatasu w $rodowisku powodowanego przez poszczegdlne grupy Zrddet hatasu, z wytaczeniem hatasu

powodowanego przez linie elektroenergetyczne oraz starty, ladowania i przeloty statkéw powietrznych.

Lp. | Przeznaczenie terenu Dopuszczalny poziom hatasu wyrazony rwnowaznym poziomem dZwieku A w dB
drogi lub linie kolejowe*) pozostate obiekty i grupy zrédet hatasu
pora dnia przedziat pora nocy przedziatl | pora dnia przedzial |pora nocy przedziat
czasu odniesienia <zasu odniesienia <zasu odniesienia <zasu odniesienia
rowny 16 godzinom rowny 8 godzinom rdwny 8 najmniej rowny 1 najmniej

korzystnym korzystnej godzinie
godzinom dnia nocy

1 a. Obszary A ochrony uzdrowiskowej 50 40 40 35

b. Tereny szpitali poza miastem 50 40 40 35

2 a. Tereny wypoczynkowo-rekreacyjne 55 45 45 40

poza miastem

b. Tereny zabudowy mieszkaniowej 55 45 45 40
jednorodzinnej

c. Tereny zabudowy zwigzanej ze statym | 55 45 45 40
lub wielogodzinnym pobytem dzieci i

miodziezy

d. Tereny domow opieki 55 45 45 40
e. Tereny szpitali w miastach 55 45 45 40

3 a. Tereny zabudowy mieszkaniowej 60 50 50 40

wielorodzinnej i zamieszkania zbiorowego

b. Tereny zabudowy mieszkaniowej 60 50 50 40
jednorodzinnej z ustugami

rzemieslniczymi

c. Tereny zabudowy zagrodowej 60 50 50 40

4 a. Tereny w strefie $rodmiejskiej miast 65 55 55 45

powyzej100 tys. mieszkancow ze zwartg
zabudowq mieszkaniowa i koncentracjq
obiektéw administracyjnych, handlowych i
ustugowych

*) Wartosdci okreslone dla drég i linii kolejowych stosuje sie takze dla torowisk tramwajowych poza pasem drogowym. - Zrédio: http://www.pke-zg.org. pl/old/plikifgpd /1. pdf

Stopien hatasu |Reakcje i szkody na zdrowiu
Reakcja sychiczna hatas rzeszkadza, irytuje,
1 bo-6s4d8 3| psy ( p rytuj
ogranicza w dziataniu, powoduje leki)
Reakcja systemu wegetatywnego (bicie serca, cisnienig
2 |65 -80dB .. ) L,
krwi, bezsennosc, skurcze miesni, niedokrwistosc)
Uszkodzenie ucha $rodkowego rz rzecigzeniu
3 |80 -120dB A - e B .
bebenkéw stuchowych
4 |nad 120 dB Mechaniczne uszkodzenie ucha srodkowego

Przyzwyczajenie do hatasu jest niebezpiecznym ztudzeniem. Do ,zuzycia" stuchu dochodzi

tak powoli, ze zdradziecki skutek taki jak obnizajacy sie prog hatasu, wydaje sie

normalny. Ten, kto uwaza, ze jest ,odporny", moze straci¢ zdolnos¢ styszenia hatasu, a w

konsekwencji nie doceni¢ prawdziwego niebezpieczenstwa. Do ostatecznego uszkodzenia

dojdzie w uchu wewnetrznym,

gdzie sa uszkodzone bebenki

stuchowe.

Jest to

nieuleczalne uszkodzenie, ktdrego nie mozna naprawic przy pomocy aparatu stuchowego.




	Metoda podająca polega na przekazywaniu (podawaniu) przez nauczyciela gotowej wiedzy w celu przyswojenia jej przez uczestników zajęć i zapamiętania. Metoda kształtuje zdolność rozumienia dłuższej wypowiedzi nadawcy i podążania za tokiem jego rozumowania. Ćwiczy pamięć, rozwija umiejętność dłuższej koncentracji uwagi oraz dyscyplinuje ze względu na ważność całego przekazu kierowanego przez nauczyciela. Metoda wykorzystuje także  zalecenie notowania słuchanego bądź czytanego tekstu w celu dodatkowego utrwalenia podawanych treści (możliwe jest także przygotowanie przez prowadzącego odpowiednio przygotowanych materiałów przekazywanych wszystkim uczestnikom).
	
	

