Scenariusz 6
Temat: Bezpieczna droga do szkoly.

Cel zajec:
Ksztalcenie nawyku wtasciwego zachowania si¢ w ruchu drogowym oraz utrwalenie podstawowych
zasad poruszania si¢ po drogach.

Przebieg zajeé:

1.Zajgcia rozpoczynamy od projekcji filmu ,,Bezpieczna droga do szkoty”

Pogadanka na temat tre$ci zawartych w filmie ze zwrdceniem uwagi na niebezpieczne

miejsca w drodze do szkoty.
»Jakie niebezpieczne miejsca mozecie spotka¢ w drodze do szkoty? (zakrety droég zmniejszaja
widocznos¢, roboty na drodze, przej$cia przez tory kolejowe)
»Czy mozna przechodzi¢ przez droge tuz przed pojazdem? ( absolutnie nie wolno, szczegdlna
uwage zwracamy dzieciom na prawidfowe przechodzenie po wyjsciu z autobusu )
»>Czy wolno wyjs$¢ zza samochodu 1 przej$¢ przez droge?
>Na co trzeba zwréci¢ uwagg, aby bezpiecznie przejs¢ przez przejazd kolejowy? ( nalezy
obserwowac czy zapory zaczynaja opadac lub zostaly opuszczone, czy wida¢ lub stycha¢
nadjezdzajacy pociag, czy stycha¢ dzwigckowy sygnal ostrzegawczy, czy wlaczony jest sygnat
»Stop”?)

NIE WOLNO OMIJAC OPUSZCZONYCH ZAPOR,
ANI PRZECHODZIC POD NIMI !

>Czy przez jezdni¢ mozna przechodzi¢, jezeli nie ma oznaczonego przej$cia dla pieszych
(tak, ale tylko na skrzyzowaniach lub jezeli do wyznaczonego przejécia jest wigcej niz 100
metréw; przechodzimy przez jezdni¢ na jej prostych odcinkach, gdy nie nadjezdza zaden
pojazd i przy dobrej widocznosci w dwie strony, nie wolno przekracza¢ jezdni na ukos)
>Jak zachowac¢ si¢ na chodniku, drodze, gdy wykonywane sa roboty na drodze? (nalezy
zachowac ostroznos$¢ 1 przej$¢ na druga strong)

2.Pokolorowanie karty pracy nr 1.

3.Zapraszamy dzieci do zabawy.
Za pomoca sznurkéw tworzymy symulacje ulic — ze skrzyzowaniami, poboczami ( waskie
pasy — okoto 1 metra ), chodnikiem i pasem dla rowerdéw ( szerokie pasy — 0koto
4 metrow ).
Prosimy dzieci, aby wyznaczyty przejscia dla pieszych bez sygnalizacji i z sygnalizacja
Swietlng. Ucznidw dzielimy na 3 grupy: Samochody, Rowerzysci 1 Piesi, a takze osobg
do zmiany sygnalizacji $wietlnej. Dzieci demonstruja, jak nalezy bezpiecznie przechodzi¢
przez poszczegdlne jezdnie — z sygnalizacja i bez. Kilku ucznidow prosimy, o powtdrzenie
naszych dziatah. W trakcie — korygujemy ewentualne bledy. Gdy upewnimy sig, ze dzieci
zrozumialy zasady, rozpoczynamy zabawg — ruszaja ,,Piesi”, ,,Rowerzysci” i ,,Samochody”
tworzac ruch uliczny. Po kilku minutach zmiana rdl. Zabawa kierujemy tak, aby kazde
dziecko miato mozliwo$¢ bycia pieszym, rowerzysta i samochodem. Zabawg zatrzymujemy
wprowadzajac gre ,,stop klatka”. Gdy kto$ z dzieci ztamie zasady bezpieczenstwa wydajemy
polecenie zatrzymania akcji. Prosimy dzieci o skomentowanie zachowan ,,przytapanych”
kolegdw — opowiadanie co zauwazyly i czy jest to dobre czy zle zachowanie. Jesli dzieci
maja trudnosci z odpowiedzia, wskazujemy i wyjasniamy btedne i poprawne zachowania.
Wykorzystujemy tu wezesniej wykonane znaki drogowe.

4.Stuichanie czytanego przez nauczyciela wiersza



»Do szkoly bezpiecznie!”

Kiedy miasto w nocy $pi smacznie,
nim si¢ dzien nerwowy znow zacznie,

wtedy zebry, Swiatla i znaki
maja narade na temat taki:

co by zrobi¢, zeby ruch w miescie

byl bezpieczny kiedy$ nareszcie,
zeby dzieciom bylo w drodze do szkoly milo?
By nic zlego si¢ nie przydarzylo...

M. Januszko
Odpowiedzi dzieci na pytania dotyczace wiersza.
> Co czuwa nad tym aby ruch w miescie byt bezpieczny? (zebry, $wiatta, znaki)
> Przypomnij gdzie spotykamy sygnalizatory swietlne?
> Jak wyglada sygnalizator dla pieszych, rowerzystow 1 kierowcow?
> Co oznaczaja kolory $wiatet?
> Gdzie mozna przechodzi¢ przez ulicg, gdy nie ma sygnalizacji $wietlnej?
> Kto moze nam pomoc, aby bezpiecznie dotrze¢ do szkoly? (stoper, policjant)
> Jak ubrany jest stoper?
> Co trzyma w reku? (znak stop)
> Jak myslicie, kogo dotyczy ten znak? (kierowcoOw)
> Co on oznacza? (ze kierowca poruszajacy si¢ pojazdem musi si¢ zatrzymac)

5.Przypomnienie poznanych znakéw drogowych.
A-16, A-29, B-41, C-16, C-16a, D-6, D-6b, D-35, D-36

Poznanie nowych znakow drogowych, zapoznanie si¢ z ich znaczeniem.
A-17,D-15,D-16,D-17.

A-17

DZIECI



A-18b

ZWIERZETA DZIKIE

B-20

STOP

D-22

PUNKT OPATRUNKOWY



D-15

PRZYSTANEK AUTOBUSOWY

D-16

PRZYSTANEK TROLEJBUSOWY

D-17

PRZYSTANEK TRAMWAJOWY



T-27

PRZEJSCIE SZCZEGOLNIE UCZESZCZANE
PRZEZ DZIECI

6.Poznanie znakéw drogowych na nawierzchni jezdni.

P-1a

LINIAPOJEDYNCZA PRZERYWANA
DLUGA

P-10

PRZEJSCIE DLAPIESZYCH



P-11

PRZEJAZD DLA ROWERZYSTOW

P-17

LINIAPRZYSTANKOWA
7. Rozwiazanie karty pracy nr 2.
Znajdz bezpieczna droge do szkoty.

8. Odczytanie tekstu moéwiacego o powrocie dzieci ze szkoty po zmroku.
,Jest juz po potudniu i nadszedt czas na powrét do domu. Cwirek przypomina dzieciom
o odblaskach. Chce, aby wszyscy byli widoczni, gdy zrobi si¢ ciemno. Nina ma ochotg
pobiec szybko do domu i opowiedzie¢ rodzicom, czego sie dzisiaj nauczyta. Jednak Cwirek
zatrzymuje ja, mowiac: - Nie wolno biega¢, bo mozna upasc¢ i si¢ skaleczy¢.”

Pytania skierowane do tekstu:
>0 czym przypomina dzieciom Cwirek? (o odblaskach, dziecko do lat pigtnastu, ktére porusza
si¢ po drodze o zmierzchu, musi mie¢ znaczki odblaskowe. Nakazuje to prawo o ruchu
drogowym, obowiazujace od 1 stycznia 1998r.)
>Do kogo dzieci moga zwrdcic si¢ o pomoc jesli znajda si¢ w niebezpieczenstwie?
(do dorostych, rodzicow, a jesli jest co$ groznego do: policji, strazy, szpitala)
>Numer 112, to numer, pod ktéorym mozemy uzyska¢ pomoc na catym $wiecie. Dzwoniac pod
ten numer w centrali ratownictwa podejmowana jest decyzja, kto ma przyjecha¢ na pomoc:
pogotowie, straz pozarna czy policja.



Jesli widzisz wypadek,
zadzwon pod numer

112

9.Na podsumowanie zaje¢ §piewamy piosenke pt. ,,Znaczki odblaskowe” - stowa piosenki
scenariusz nr 9.

Praca domowa:

Jakich znakoéw drogowych brakuje na ilustracji?

Wytnij je 1 wklej we wlasciwe miejsca.



Karta pracy nr 1.
Wybierz i pokoloruj rysunek, na ktérym dziecko przechodzi przez jezdnie w miejscu widocznym
dla kierowcow.
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Karta pracy nr 2.
Zaznacz kolorem zielonym bezpieczne drogi z domu do szkoty.




( Pomocnicza karta dla pracy domowej.)

Wytnij znaki drogowe i przyklej je we wlasciwe miejsca.
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